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5. Traktorentreffen vom 01.- 3.07.2016
Wettkampfbedingungen

Allgemein:
Start für alle Wettkämpfe  09:00 Uhr 	Ende 16:30 Uhr
Das Pulling hat Vorrang (zeitintensiv), bitte aufpassen welche Klasse gerade
aktuell ist und dann in der Nähe des Starts aufhalten.
Jeder Teilnehmer hat nur einmal die Möglichkeit mit demselben Traktor an dem Vierkampf teilzunehmen. Nachbesserung der Zeiten pro Wettkampf ist nicht möglich.

1. Wettkampf 	Pulling Full Pull“ (= 60 m):
Ein schwerer werdendes Gewicht ist so weit wie möglich zu ziehen, dazu
wird die benötigte Zeit und Meter gemessen.
Gestartet wird in den angegebenen PS-Klassen
Klasse 1 0 - 7,5 ; Klasse 2 7,6 – 15 ; Klasse 3 15,1 – 30; 
Klasse 4 30,1 – 50; Klasse 5 50,1 – 75; Klasse 6 75,1 - 100
Schalten ist nicht erlaubt ~> Disqualifikation!
Mögliche Zeitvorgabe beachten maximal 3 Minuten pro Versuch! 
Maximaler Anhängepunkt des Pullingschlittens beträgt 60 cm über den Boden.
Klasse 1 beginnt (der Beginn der anderen Klassen wird bekanntgegeben).

2. [bookmark: _GoBack]Wettkampf	Geschicklichkeitsparkour:
Jeder Fahrer erhält am Start einen Becher randvoll mit Wasser.
Der Parkour ist komplett in den gegebenen Grenzen zu durchfahren und ist 2x zu absolvieren. Jede Runde wird zeitmäßig erfasst und zusammengerechnet.
Am Ziel wird das Gewicht des Restwassers ermittelt.
Mögliche Zeitvorgabe am Start beachten! 
Gewinner ist der in beiden Durchläufen zusammengerechnet das meiste Wasser  am Ziel abgibt.
Der Sieger erhält 100 Punkte, der Zweite 99, …

3. Wettkampf	Anhänger- Rückwärtsschieben:
Der Anhänger ist vom Start bis zum Ziel 2x in die vorgegebene Strecke  rückwärts zu schieben. 
Es darf maximal 3x pro Versuch vorwärts gefahren werden, danach Disqualifikation!
Gewinner ist, wer in der kürzesten Zeit am Ziel (Hupe + Licht) ankommt.
Beide Zeiten werden addiert.
Der Sieger erhält 100 Punkte, der Zweite 99, …

4. Wettkampf	Bierfass einlochen 
Das Fass hängt an einem Seil über einem Rohr, am Start steht es daneben, mit dem Traktor ist das Fass anzuheben (Rückwärtsgang) und dann in dem Rohr zu versenken (Vorwärtsgang).
Der Vorgang ist 3x zu wiederholen. Es werden 3 Zeiten genommen.
Sieger ist, wer es in der kürzesten Gesamtzeit schafft.
Es werden alle 3 Zeiten zusammengerechnet.
Der Sieger erhält 100 Punkte, der Zweite 99, …

Gesamtsieger ist der Teilnehmer, mit der Höchstpunktzahl aus allen Wettkämpfen.
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